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A) OBJETIVOS 

Conocer, relacionarse y aplicar las herramientas básicas operativas en el diseño, desde el enfoque 

digital hasta su materialización. 

Particulares 

 

Formar al alumno a partir de una base teórica que le permita la práctica de estrategias usuales en 

el diseño contemporáneo, desde el entorno digital hasta la construcción material de los modelos 

diseñados.  

 
Fomentar la investigación y la exploración de procesos de diseño para producir alternativas 
innovativas y por lo tanto, abrir nuevas áreas de pensamiento o reflexión. 
 
Inducir al alumno en el conocimiento, análisis y aplicación de herramientas digitales para el 
análisis creativo y los procesos de control del diseño morfogenético. 
  



B) TEMARIO 

H TEMA Subtema Contenido 

12 1.- Proto-arquitectura  Instrumentos 
conceptuales 

Análisis de patrones, organización 
y articulación, modelado de 
soluciones 

18 2.- Construcción de modelos 
digitaales 

Estrategías, 
Técnicas y 
Tecnologías. 
 

Herramientas digitales, soluciones 
parametricístas. 

18 3.- Prototipos Materiales  Arquitectura 
Biomórfica 

Planteamientos conceptuales y 
operativos en la generación de la 
forma arquitectónica 

48    

 

 

 

 

C) METODOLOGÍA DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE 

El profesor presentara el enfoque de cada tema y un esquema de las unidades de 

conocimiento. Previamente recomendará a los participantes del curso lecturas y bibliografía 

que apoye cada uno de los temas. 

El estudiante desarrollará en equipo presentaciones a profundidad de cada unidad de 

conocimiento relacionada con el tema que se analiza. 

El estudiante trabajará en el laboratorio, asesorado por el profesor, el modelo o los modelos 

digitales propuestos para el curso.  

El estudiante formulará al final del curso un modelo digital que manifieste los conocimientos 

de los temas propuestos para el curso. 

El estudiante construirá mecanica o manualmente el modelo físico del modelo digital 

desarrollado durante el curso.  

  



 

D) SISTEMA DE EVALUACIÓN 

El sistema de evaluación se realizará en tres niveles: 

 autoevaluación 

 co-evaluación 

 Evaluación del docente 

Reporte de lecturas – 10% 

Presentaciones sobre el tema – 20 % 

Prácticas presenciales – 20 % 

Entrega y presentación del modelo o modelos digitales y su construcción analógica – 50% 
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